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DATOSDEL PROFESORADO

Nombre Gonzalez Ruiz, Vicente
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ELEMENTOSDE INTERES PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Justificacién de los contenidos

La generacion, almacenamiento, tratamiento, transmision y reproduccién
de contenidos multimedia son procesos cada vez mas frecuentes en
muchos sistemas de informacion. En este contexto, la creacion de
herramientas de manipulacién de contenidos multimedia es un aspecto
clave en la preparacion del ingeniero informatico. Por estos motivos,

en la asignatura de Tecnologias Multimedia los alumnos estudian un
conjunto de contenidos que fusionan aspectos relacionados con la
transmision de datos sobre redes de conmutacion de paquetes (Internet
generalmente) y la captura/codificacion/reproduccion de audio y video
en tiempo real.

Materia con la que se relaciona en el Plan de Estudios

(Formato: Materia (asignaturas)) * Servicios en las Tecnologias de la Informacién (Tecnologias Web y Tecnologias Multimedia). *
Tecnologias de comunicacion y seguridad (Transmision de Datos y Redes de Computadores, y Seguridad Informatica). * Teoria de
cédigos y criptografia (Teoria de Codigos y Criptografia). * Sistemas operativos, Sistemas distribuidos y redes y arquitectura de
computadores (Sistemas Operativos, Fundamentos de Redes de Computadores, y Arquitectura de Computadores). * Tecnologias de

acceso a la informacién (Periféricos e Interfaces, Tecnologias de Acceso a Red).

Conocimientos necesarios para abordar la Asignatura

* Redes de computadoras. * Programacion.

Requisitos previos recogidos en la memoria de la Titulacién

Ninguno.

COMPETENCIAS

Competencias Basicas y Generales

Competencias Béasicas

® Aplicacién de conocimientos

Competencias Trasversales de la Universidad de Almeria

® Capacidad para resolver problemas

Competencias Especificas desarrolladas

TI1: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus
necesidades en el &mbito de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones.

TI6: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados
en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio
electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion
movil.

OBJETIVOS'RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

1. Dominar los procesos de digitalizacion y captura de audio y video.

2. Conacer los principales formatos de almacenamiento y streaming para
contenidos multimedia.
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PLANIFICACION

Temario

1. Introduccién al framerwork.
A. Linux.
B. Git.
C. Python.
2. Digitalizacion de audio y transmision sobre Internet.
A. El Sistema Auditivo Humano y el sonido.
B. Transmision de audio en tiempo real usando UDP.
3. Control de la latencia.
A. Caracterizacion de la latencia del enlace de transmision.
B. Técnicas de buffering.
4. Control del bit-rate.
A. Codificacion entropica.
B. Cuantificacion.
C. Caractarizacion de la capacidad del enlace de transmision.
5. Cadificacion basada en transformadas.
A. Descorrelacion inter-canal.
B. Descorrelacion intra-canal.
6. Codificacion perceptual.
A. El humbral de audicion.

B. Enmascaramiento simultaneo.

Actividades Formativas y Metodologias Docentes /Plan de Contingencia

Actividades Formativas:

1. Clases magistrales participativas.
2. Elaboracioén y redaccion de trabajos practicos.
3. Trabajo auténomo o en grupo.

TM se imparte siguiendo la metodologia ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos). Los alumnos, por grupos de desarrollo de hasta 4
personas, implementan un proyecto relacionado con los contenidos de la asignatura, por hitos especificados y temporizados en la Guia
de Estudio. Las sesiones presenciales se dedican a:

1. Desarrollar el temario y a resolver las dudas sobre sus contenidos.
2. Desarrollar los proyectos.
3. Presentar y evaluar las soluciones de los hitos.

Metodologias Docentes:

1. Clases magistrales participativas.

2. Elaboracién y redaccion de trabajos practicos.
3. Trabajo auténomo.

4. Presentacién de trabajos/proyectos.

Plan de contingencia:

Ante niveles de alerta sanitaria elevados, las actividades formativas planificadas en los Grupos Docentes se impartiran mediante
videoconferencia. Los Grupos de Trabajo seguiran con la imparticion presencial conforme a la planificacion

establecida. Ante medidas mas restrictivas acordadas por las autoridades sanitarias, los Grupos de Trabajo se realizarian también por
videoconferencia".

Actividades de Innovacién Docente

Esta asignatura participa los grupos de innovacion docente:
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1. "Desarrollo de recursos para motivar el estudio de la Ingenieria de Computadores”.
2. "Integaracion del curriculo CISCO NetAcad como complememto docuente VI".

Se realizan actividades relacionadas con el desarrollo del proyecto de la asignatura.

Diversidad Funcional

Aguellos estudiantes con discapacidad o necesidades educativas especiales pueden dirigirse a la Delegacion del Rector para la
Diversidad Funcional http://www.ual.es/discapacidad ) para recibir la orientacién o asesoramiento oportunos y facilitar un mejor
aprovechamiento de su proceso formativo. De igual forma podran solicitar la puesta en marcha de las adaptaciones de contenidos,
metodologia y evaluacién necesarias que garanticen la igualdad de oportunidades en su desarrollo académico. El tratamiento de la
informacion sobre este alumnado, en cumplimiento con la LOPD, es de estricta confidencialidad. Los docentes responsables de esta guia
aplicaran las adaptaciones aprobadas por la Delegacién, tras su notificacion al Centro y al coordinador de curso
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PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LASCOMPETENCIAS

Criterios e Instrumentos de Evaluacion / Plan de Contingencia

Criterios e Instrumentos de Evaluacién:

TM se evalGa de forma continua, aungue existe la posibilidad de una Unica evaluacién final, que se realizaria el dia previsto para el
examen. La evaluacién continua de los alumnos se realiza a partir del trabajo desarrollado para cada uno de los hitos que
periddicamente se presentan en clase. La calificacion para cada hito la realizan tanto los alumnos como el profesor y se calcula a partir
de una rabrica especifica para el correspondiente hito que tiene en cuenta las competencias que el alumno debe adquirir:

1. Aplicacién de conocimientos (RD2): Los alumnos afrontan los proyectos basandose en los conocimientos que se adquieren durante las
clases del grupo docente (clases magistrales) y del grupo de trabajo (clases practicas), en las que se ayuda a resolver los distintos
problemas que van surgiendo durante la realizacion del proyecto. Sin embargo, esta realimentacion por parte del profesorado sélo ayuda
a orientar a los alumnos. Son ellos los que durante el desarrollo del proyecto necesitan aplicar los conocimientos para poder realizar el
proyecto asignado.

2. Capacidad para resolver problemas (UAL3): Durante la realizacion del proyecto guiado, los alumnos deben afrontar diferentes
problemas que surgen de forma natural durante el desarrollo de cualquier proyecto real. Como la realizacion del proyecto depende en
gran medida de la resolucién de estos problemas, el ABP y la evaluacion final del proyecto es una buena manera de cuantificar la
capacidad de resolucion de problemas.

3. Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (TI1): El proyecto abordado en la asignatura es un proyecto real, que generalmente esta enmarcado en otros contextos
mas amplios (continuacién de proyectos anteriores, proyectos socialmente interesantes, etc.). Por tanto, es necesario que los alumnos
comprendan muy bien los requerimientos de los proyectos. Ademas, puesto que periddicamente se realiza un seguimiento presencial de
todos los alumnos a través de las presentaciones de los hitos y se realiza una sesién de brainstorming, todos los alumnos muestran (en
este caso de forma hablada principalmente) su capacidad para aportar ideas o indicar debilidades/fortalezas de sus desarrollos y los de
sus compafieros. Indicar también que se hace uso de diferentes herramientas (Campus Virtual, GitHub) que facilitan la interaccién entre
los alumnos y el/los profesor/es, y que ayudan a cuantificar la capacidad de los alumnos para comprender las necesidades tecnoldgicas
de su entorno.

4. Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio
electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil (TI6): En TM se cubren aspectos relacionados (principalmente) con
sistemas, aplicaciones y servicios multimedia. Por tanto, todos los proyectos tienen este factor en comin. Puesto que el desarrollo con
éxito de los proyectos depende directamente de la capacidad de los alumnos para llevarlos a cabo, esta competencia se evalia
cuantificando el nimero y calidad de objetivos (hitos) alcanzados, que por otra parte son en la mayoria de los casos definidos por los
alumnos durante el proceso de definicion de objetivos a realizar en sus proyectos.

La nota de la asignatura es la nota media para todos los hitos. En el caso de hacer soélo la evaluacién Unica final (solo para estudiantes
que cumplan los requisitos) o la convocatoria extraordinaria (todos los estudiantes), la nota de la asignatura seria la alcanzada en dicha
evaluacion. En dicho examen se exigiran los mismos conocimientos que se deberian adquirir realizando los hitos.

Plan de Contingencia:
Se mantendra lo indicado en el apartado de evaluacion. En los casos en los que las autoridades sanitarias aconsejen y/o acuerden la no

presencialidad de las pruebas de evaluacion en las convocatorias ordinaria y/o extraordinaria, las
pruebas indicadas se realizardn mediante la plataforma virtual.

Mecanismos de seguimiento

® Asistencia a tutorias
® Entrega de actividades en clase
® Entrega de actividades en aula virtual
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BIBLIOGRAFIA

Bibliografia recomendada

Béasica
® Khalid Sayood. Introduction to data compression. Morgan Kaufmann. 2017.
* K.R. Rao, J.J. Hwang. Techniques and standards for image, video, and audio coding. Prentice Hall. 1996.

® Mihaela van der Schaar and Philip A. Chou. Multimedia over IP and Wireless Networks: Compression, Networking, and Systems. Elsevier.
2011.

® Richard Mayer. Multimedia Learning. Cambridge University Press. 2020.

Complementaria

Otra Bibliografia

Bibliografia existente en el Sistema de Informacién de la Biblioteca de la UAL

Puede ver la bibliografia existente en la actualidad en el Sistema de Gestién de Biblioteca consultando en la siguiente direccion:

https://www.ual.es/bibliografia_recomendada40154321

DIRECCIONESWEB

® https://tecnologias-multimedia.github.io/
Pagina Web de la asignatura
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